Instrukcja przygotowania pliku z
pudetkiem spod-wieko

Podstawowe zasady przygotowania pliku do druku

Format pliku: PDF.

Rozdzielczosé: 300 dpi.

Kolorystyka: Preferowany tryb CMYK (profil Coated Fogra 39), pliki RGB zostang
automatycznie przekonwertowane co moze wigzac sie z réznicg w odcieniu
koloréw.

Gteboka czern: uzyskaj gteboka czern, uzyj sktadowych: C:30% M:30% Y:0% K:100%.
Spady: Dodaj 3 mm tta z kazdej strony poza format docelowy (np. dla karta
88x63mm plik powinien mie¢ 94x69mm).

Margines bezpieczenstwa: Wazne teksty i grafiki umiesé minimum 4 mm od
krawedzi formatu docelowego (netto).

Tekst: Wszystkie czcionki muszg by¢ zamienione na krzywe.

Znaczniki: Nie dodawaj linii ciecia ani paseréw przy zapisie.

Sptaszcz warstwy przed zapisem. Usun efekty przezroczyste.

Baza projektu: szablony i tektura
W udostepnionych makietach znajdujg sie 4 obrysy. Dwa gorne obrysy to oklejka pudetka.

To witasnie na nich bedziesz umieszczac grafike pudetka.

Produkcja pudetek odbywa sie na tekturze o grubosci od 1 do 2 mm (zaleznie od wielkosci

pudetka), co zostato juz uwzglednione w wymiarach siatki, zatem nie musisz samodzielnie

oblicza¢ grubosci $cianek.

Przy projektowaniu skup sie na dwéch konkretnych rzutach:

e Linie oklejki (spdd i wieko): To dwie makiety znajdujgce sie na gérze
udostepnionych plikéw z wzorami. To wtasciwy obszar roboczy. Oklejka to

papier, ktéry zostanie naklejony na tekture i zawiniety do srodka.



e Rozréznienie elementow: Pamietaj, ze wieko jest zawsze nieznacznie
wieksze od spodu. Upewnij sie, ze projektujesz grafike na wtasciwych

siatkach dla gory i dotu pudetka.

Spad, Obszar bezpieczny i dobre praktyki podczas projektowania
pudetka

Ze wzgledu na proces kaszerowania (oklejania tektury), tolerancja pasowania wynosi ok.

1-1,5 mm. Nalezy to uwzglednic¢ przy projektowaniu bokéw pudetka.

e Spady (bleed): Grafika musi wychodzi¢ poza linie wykrojnika na minimum 3
mm. Caty obszar wewnatrz obrysu wykrojnika wraz ze spadem musi by¢
wypetniony grafika tfa.

e Obszar bezpieczny (margin): Istotne elementy (teksty, logotypy, kody) umies¢
minimum 4 mm od linii ciecia oraz linii zagiec.

e Unikaj ostrych odcieé: Czestym btedem jest zmiana koloru grafiki tta pudetka
na samej linii zagiecia (krawedzi pudetka).

e Zalecenie: Jesli front pudetka ma inny kolor niz boki, ,przeciggnij” grafike
frontu 0 minimum 1,5 mm na boki. Dzigki temu, nawet przy minimalnym
przesunieciu maszyny, na froncie pudetka nie pojawi sie pasek koloru z boku

pudetka.

Przygotowanie plikdw do przestania

Prosimy o wygenerowanie kompletu trzech plikow:

e Plik produkcyjny: Czysta grafika ze spadem, bez naniesionej siatki wykrojnika.
e Plik podgladowy: Grafika z natozong siatkg wykrojnika (stuzy do weryfikacji
potozenia elementéw przez operatora).

e Plik siatki: Sam obrys wykrojnika uzyty do projektowania.

Nazewnictwo plikow: Aby unikng¢ pomytek, pliki nazwij scisle wedtug schematu:

Nazwisko_Wymiary.

e Kowalski_grafika_300x300x70.pdf (Plik produkcyjny)
e Kowalski_projekt_300x300x70.pdf (Plik podgladowy)



e Kowalski_siatka_300x300x70.pdf (Plik siatki)
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