Instrukcja przygotowania pliku z playmata

Podstawowe zasady przygotowania pliku do druku

Format pliku: PDF (ewentualnie wysokiej jakosci JPG, PNG, TIFF).

Rozdzielczosé: 300 dpi.

Kolorystyka: Preferowany tryb CMYK (profil Coated Fogra 39), pliki RGB zostang
automatycznie przekonwertowane co moze wigza¢ sie z rdéznicg w odcieniu
koloréw.

Gleboka czern: uzyskaj gtebokg czern, uzyj sktadowych: C:30% M:30% Y:0% K:100%.
Spady: Nie ma potrzeby dodawania spadéw dla wydruku playmaty.

Margines bezpieczenstwa: Wazne teksty i grafiki umies¢ minimum 4 mm od
krawedzi formatu docelowego (netto).

Tekst: Wszystkie czcionki muszg by¢ zamienione na krzywe.

Znaczniki: Nie dodawaj linii ciecia ani paserow przy zapisie.

Sptaszcz warstwy przed zapisem. Usun przezroczystosci.

Wymiary i bezpieczny obszar

Brak spadow: Nie dodawaj spadu drukarskiego. Przygotuj plik doktadnie w takim

wymiarze, jaki finalnie ma byé¢ po wydruku (format netto).

Ciecie: Pamietaj, ze playmata zostanie wyréwnana (przycieta) o ok. 1T mm z kazdej strony.

Maksymalny wymiar: Drukujemy playmaty do wielkosci 120 cm x 300 cm.

Nazwa pliku

Abysmy mogli efektywnie wykona¢ Twoje zamowienie, nazwij plik tak bysmy mogli go

tatwo odrézni¢ od innych.

Zalecany schemat: Nazwisko_Wymiar_LiczbaSztuk

Przyktad: Kowalski_100x50_2szt.jpg



Kolorystyka

Tryb koloréw: Najlepsze odwzorowanie barw zapewni przestrzen barwna CMYK.

Konwersja: Jesli wyslesz plik w RGB, zostanie on automatycznie przekonwertowany na
CMYK. Moze to spowodowaé delikatng zmiane odcieni, zwtaszcza przy jaskrawych

kolorach.

Rozdzielczos¢ (jakosc)

Zalecana: 300 DPI (gwarantuje ostry, wyrazny obraz).
Minimum: 150 DPI.

Skalowanie: Mozemy dopasowac¢ mniejszg grafike do duzej maty, ale pamietaj: im mocniej
powiekszymy plik o niskiej rozdzielczosci, tym bardziej bedzie on nieostry

(,rozpikselowany”).
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